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RESUMO: O presente trabalho tem como objetivo principal apresentar
recursos didaticos tais como materiais manipulaveis e animacao
computacional, utilizando o programa Adobe Flash®, para a divulgacdo e
representacdo de temas referentes aos processos de dindmica interna e
externa da Terra. Um modelo didatico com base na Tectdnica de Placas foi
desenvolvido para mostrar os diferentes movimentos das placas e explicar as
principais consequéncias desses movimentos bem como sua relagdo com o
ciclo das rochas. Um segundo modelo, com exemplares de rochas e minerais,
tem como objetivo introduzir o conceito de formagao das rochas e discutir sua
constituicdo mineraldégica. A abordagem dos processos geodinamicos
prossegue com o intemperismo de rochas e a apresentagcdo de amostras
coletadas em campo e organizadas de forma sequencial desde a rocha original
até o solo. Para entender a diferenca entre solo e sedimento, a sequéncia
didatica segue com um recurso computacional que apresenta diferentes
ambientes sedimentares (fluvial, edlico, costeiro) e destaque para algumas
regides litoraneas brasileiras (praias) e outras regides, a partir de um mapa
mundi interativo. O ciclo sedimentar (erosdo, transporte e geragéao de depdsitos
sedimentares) é ilustrado através de fotografias, videos e animacoes.
Espere-se que a producdo de recursos didaticos e computacionais facilite a
visualizacdo e compreensdo de fendmenos geoldgicos dindmicos, e que se
tornem ferramentas efetivas de apoio para os professores em suas aulas
auxiliando-os a transmitir ndo sé o conteudo de maneira expositiva, mas
também pratica contribuindo para a formacgao de cidadaos criticos.
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